


Curso de Introducción a Photoshop  

¿Qué es Photoshop? 

 Adobe Photoshop es el nombre o marca comercial oficial que recibe uno de los programas 

más populares de la casa Adobe, junto con sus programas hermanos Adobe Illustrator (gráficos 

vectoriales) y Adobe Flash (animaciones multimedia), y que se trata esencialmente de una 

aplicación informática en forma de taller de pintura y fotografía que trabaja sobre un "lienzo" y 

que está destinado para la edición, retoque fotográfico y pintura a base de imágenes de mapa 

de bits (o gráficos rasterizados). Su capacidad de retoque y modificación de fotografías le ha 

dado el rubro de ser el programa de edición de imágenes más famoso del mundo y el más 

utilizado en el sector profesional. 

Photoshop se ha convertido, casi desde sus comienzos, en el estándar de facto en retoque 

fotográfico, pero también se usa extensivamente en multitud de disciplinas del campo del 

diseño y fotografía, como diseño web, composición de imágenes bitmap, estilismo digital, 

fotocomposición, edición y grafismos de vídeo y básicamente en cualquier actividad que 

requiera el tratamiento de imágenes digitales. 

Objetivos del Curso de Introducción a Photoshop 

El Curso está indicado para todos aquellos usuarios que desean aprender a utilizar la 

herramienta, bien para un uso particular como profesional, tanto para sectores enfocados al 

diseño, como para cualquier tarea profesional en la que una representación en imágenes sea 

complementaria al objetivo del trabajo.  

Tanto para los usuarios más experimentados como para los noveles, el objetivo final del Curso 

de Photoshop es el mismo: Un profundo conocimiento teórico/práctico de Photoshop, que 

permita emprender proyectos de cierta envergadura, con garantías de éxito. 

¿A quién va dirigido este curso? 

El Curso Photoshop on-line está dirigido a: 

 Estudiantes que pretendan ampliar sus conocimientos de diseño gráfico.  

 Desarrolladores de sitios Web.  

 Diseñadores gráficos.  

 Usuarios de antiguas versiones de Photoshop (Se trabajará con la CS3).  

 Desarrolladores Multimedia  

 Programadores en entornos gráficos. 

En cualquier caso, el curso no requiere un conocimiento previo ya que abarca desde los 

principales conocimientos teóricos a técnicas avanzadas para alcanzar resultados pero 

detalladamente explicadas, en un incremento del nivel paulatino para que puedan realizarlas 

los alumnos que no tengan experiencia anterior en Photoshop. 



Temario del curso 

1. Conocer Photoshop  (0.5 h) 

2. Adquisición de imágenes y sus características (1 h) 

3. El formato psd y gestiones con archivos (0.5 h) 

4. Imagen y Lienzo (1 h) 

5. La visualización en Photoshop (1 h) 

6. Crear selecciones (5 h) 

7. Gestión con selecciones (2 h) 

8. Manipular selecciones (2 h) 

9. Las Capas en Photoshop (5 h) 

10. Los modos de fusión (2 h) 

11. Deshacer acciones y rectificar (1 h) 

12. El color en Photoshop (1 h) 

13. Herramientas de pintura (5 h) 

14. Herramientas de Texto (2 h) 

15. Herramientas de modificación (10 h) 

16. Las medidas en el documento (1 h)   

17. Ajustes en imagen (10 h) 

18. Las Máscaras (2 h) 

19. Funcionamiento del trazado en Photoshop (1 h) 

20. Filtros y Opciones de fusión (10 h) 

21. Acciones (1 h) 

22. Formatos gráficos y Guardar para Web (1 h) 

  

Prácticas 

Se realizarán una serie de ejercicios prácticos que serán evaluados por el tutor del curso. A lo 

largo del temario se han incluido estos ejercicios prácticos y adicionalmente se establece una 

práctica final de 10 horas de duración. 



Duración y Evaluación 

La duración del curso suponen 75 horas, y su desarrollo tiene lugar en una plataforma online 

de aprendizaje, donde el alumno cuenta con plena libertad horaria, lo que supone poder 

adaptarse a las necesidades del alumno. En esta plataforma online se aglutinan video 

tutoriales, casos prácticos y demás recursos útiles para el aprendizaje del alumno, así como 

herramientas de comunicación con el tutor del curso. 

Las 75 horas lectivas se pueden repartir a lo largo de 2 meses, desde el 16 de Mayo de 2011 al 

1 de Julio de 2011, fecha límite para entregar la practica final que será evaluada, 

conjuntamente con el aprovechamiento del periodo lectivo de forma continua para evaluar 

finalmente al alumno con una calificación en una escala de 0 a 10. 

Durante todo el periodo de enseñanza el alumno cuenta con un tutor experto en la materia 

que guiará y responderá a las necesidades lectivas, tanto en periodos concretos establecidos 

para actividades de seguimiento y tutorización en grupo como en un periodo entre 24 y 48 

horas para responder a dudas puntuales referentes al contenido del curso. 

Entidades, persona y Colaboraciones 

UHU – Miguel Ángel Vélez Vélez, Profesor Titular de la Universidad de Huelva. Imparte la 

asignatura Multimedia desde hace 10 años. Participa en la elaboración del temario, 

supervisando y aprobando contenidos. 

Realce Online – José Joaquín Salguero Camacho, Programador/Diseñador. Experto en 

tecnologías Flash y diseño gráfico con Photoshop, herramientas con las que trabaja 

conjuntamente desde hace más de 8 años en los que ha desarrollado proyectos para 

importantes entidades como Cepsa, Egmasa, Dip. Huelva, Excmo. Ayuntamiento de Huelva… 

Ejerce como Tutor del curso. 

Instrucciones de matriculación 

El coste del curso es de 80 €* impuestos vigentes ya incluidos. 
 
Para matricularse, el alumno tiene que seguir los siguientes pasos: 
 
1.‐ Realizar el ingreso de los 80€ con los siguientes datos: 
 
Beneficiario: Realce Online SL B2146994 

Concepto: DNI + Curso Photoshop 2011 

Cuenta: 2106 1608 14 2219015038 (Cajasol) 

 
2.‐ Acceder y rellenar el formulario de registro que se encuentra en la sección “Matricula” de la 
web www.cursostecnologicos.com 
 
 

 

http://www.cursostecnologicos.com/
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